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项目 个人／团队 适合我们怎样的学生 器材与主要门槛 截止与比赛时间（2026年）

机器人个人任务挑战赛 个人；有小学组 能独立搭建、编程、调试，完成场

地任务的 SPIKE 学员。

与现有课程最贴近，但 SPIKE 是否准入仍

须核对专项规则；需要学校盖章证明。

报名：9月20日截止

视频：10月10日截止

初赛：9月15日—10月10日

复赛：11月，具体待通知

Scratch 趣味编程挑战赛 个人；小学、初中组 能从零独立完成游戏、故事或动画

的学生。

电脑＋Scratch 3.0 离线版；要专项练习限时

创作，不能只会机器人图形化编程。

区报名：9月17日17:00截止

区赛：9月24日13:30—16:00

市赛：10—11月，具体待通知

AI 工程师 团队 2—3 人；有小学

组

已有编程、工程制作与合作能力的

学生，优先考虑准备充分的高年级

学员。

要有视觉识别＋语音识别＋实物原型，现

有 SPIKE 不能直接覆盖全部要求；联网规

则待确认。

报名／初赛视频截止：待通知

比赛：10—11月，具体待通知

APP 移动应用开发 个人或 1—3 人组队；

有小学组

能开发完整应用、测试并解释代码

的学生。

必交 .aia＋.apk，不是做个网页即可；本届

主题为“长征精神”。

报名及作品：10月13日22:00截止

活动：10—11月

答辩日期：待通知

AI 创作师 个人；有小学组 对脚本、画面、配音、剪辑有兴趣

，并能独立操作的学生。

电脑、生成式 AI 工具、剪辑软件；偏数字

内容创作，不是机器人工程或 AI 编程赛。

报名／初赛视频截止：待通知

比赛：10—11月，具体待通知

扣叮虚拟机器人注 区通知未明确形式；

小学、初中组

已掌握循环、条件、任务拆解的学

生。

需要熟悉另一套虚拟平台；不是实体

SPIKE 比赛，先取得专项规则再判断投入。

报名截止：待专项通知

区活动总区间：9—11月

本项目赛期：待通知

注：“扣叮虚拟机器人”来自2026年滨江区科技创新活动通知，作为区级补充项目列入，不等同于市级“机器人个人任务挑战赛”。

说明：表中“适合学生”为能力准备参考，不是官方资格认定；适合培养不等于当前可报名，学校名额、指导教师、报名期限及器材许可须另行核对。

依据：市科技创新活动规程、市级补充通知、滨江区通知及 Scratch 专项方案。日期均为2026年；待通知不等于仍可报名。
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